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Informacdes gerais

* A entrada deve ser lida da entrada padrao e a saida escrita na saida padrao

¢ Todas as linhas, inclusive a tltima, tanto da entrada quanto da saida, devem ter fim-de-linha

¢ Sempre que uma linha contém varios valores, eles sdo separados por um tinico espago em branco
e nenhum outro espago deve aparecer (nem linha em branco), tanto na entrada quanto na saida

¢ O alfabeto inglés é sempre usado, ndo deve haver acentos, cedilhas, etc, nem na entrada nem na

saida

Tempos limites de execucao

Letra Nome

Tempo

30% Edicao da SI

1s

Busca na Planilha

1s

Capivaristo e seu tatatatatatatatatatatatataravo

1s

Doce, doce, parece que tem mel

1s

Equilibrando baldes

1s

Falando Capivarés

1s

Guardido da lagoa

1s

T | QM mgi0|w| >

Hipopotomonstrosesquipedaliofobia

05s

p—

Invocando Oberlan Roméao

3s

Jogada de mestre

1s

Kaprekar

1s

Limpando a String

1s

TR

Minha senha super secreta

1s

ATENCAO! Os tempos foram calibrados para C++ e sdo os mesmos para todas as linguagens; nao ha
garantia que cédigos em outras linguagens executem dentro destes tempos.

“Esta é uma obra de ficcdo, qualquer semelhanga com nomes, pessoas, fatos ou situagoes reais terd sido mera

coincidéncia.”
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Problema A. 302 Edicao da Sl

A Semana de Informatica chegou a 30" edigdo!!

Para comemorar esta data histérica, alguns professores
e ex-participantes relembraram fatos curiosos, histéricas SEMANA DE

engracgadas e outras lembrancas épicas das tantas edi¢oes da I N F R M A T I C A

SI. O dificil foi lembrar quando aconteceu cada uma... 30° Edicio [ 2025

Dado que em 2025 acontece a 30° edicdo, a 29° foi em 2024,
a 28 em 2023 e assim por diante (ou assim para tras, depen-
dendo do ponto de vista).

Ajude a relacionar o ano a edigdo e a edigdo ao ano.

Entrada

A entrada contém apenas uma linha, com um ntimero N, que pode indicar uma edigdo da SI (1 < N < 30) ou um
ano (1926 < N < 2025).

Saida

Se a entrada for uma edicédo, escreva o ano correspondente.

Se for um ano, escreva a edicdo correspondente (ou 0 se ndo houve SI naquele ano).

Exemplos

Entrada Saida
30 2025

Entrada Saida
2025 30

Entrada Saida
2020 25

Entrada Saida
1950 0
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Problema B. Busca na Planilha

Em breve ird ocorrer a maratona de programacdo da Semana

de Informética, na qual Eugirneh se voluntariou para auxi-

liar na organizacdo da competicdo. Como todo mundo sabe, Questéo 1
d £ . 1 . d Hed d ~ Time Local |Acertou Baldo

uma das partes mais legais de competigdes de programagao EqupeGators 1|
é ganhar baldo, portanto, foi criada uma planilha para o con- PythonPanda 2

trole das submissoes e entregas de baldo. Debugbinos 8 x
Segmentation F: 4
Cada linha da planilha corresponde a um time, tendo nas CodeCobra 5

. . . . Struct Sapos 6 X

duas primeiras colunas (indexadas a partir de 1) o nome do stackoverflowe 7| x
time e qual a localizacdo do time na sala. Posteriormente, Lambdalovers 8

cada questdo sera representada em duas colunas, uma pri- Ponteiros Selvat 9| x
. . . - Git Push na Fé 10
meira contendo se o time conseguiu acertar aquela questéo, Chave Fecha 11

e uma segunda indicando se a organizacdo ja entregou o Cachelmelfyoul 21 B

baldo para aquele time.

Eugirneh ficou encarregado de checar as submissées no Boca e preencher na planilha sempre que algum time
acertar uma questdo, porém, ele se deparou com um problema: dado o ntimero de uma questao, ele precisa rapi-
damente identificar qual coluna deve ser preenchida. Como Eugirneh estava apenas auxiliando na competicéo, e

X

X

Questao 2
Acertou Balao

X

Questao 3
Acertou Baldao
X X

ndo tem muito conhecimento em programacao, pediu a sua ajuda.

Entrada
A entrada consiste em uma tnica linha contendo um inteiro N(1 < N < 10°) indicando qual questdo uma equipe
acertou.
Saida
A saida deve conter apenas um inteiro, a coluna que Eugirneh deve preencher.
Exemplos
Entrada Saida
1 3
Entrada Saida
4 9
Entrada Saida
53891 107783
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Problema C. Capivaristo e seu tatatatatatatatatatatatataravo

Em um episédio do programa Chapolin Colorado, o perso-
nagem Carlos tenta desenterrar um tesouro do seu tatatata-
tatatatatatatatataravd. O problema é que muitas vezes, ao
dizer tatatatatatatatatatatatataravo, ele errava a quantidade
de tatas.

Capivaristo estd passando pelo mesmo problema: pediram
para ele escrever uma histéria envolvendo sua familia para
um dos exercicios da Maratona SI, mas os temas mais inte-
ressantes sobre os quais ele conseguiu pensar envolvem seus
ancestrais.

Porém, ndo contavam com suas astticias! Capivaristo teve
a ideia de pedir o seu amigo da computagdo (sim, vocé
mesmo!) para desenvolver um software capaz de informar
sobre qual ancestral ele esta se referindo.

Foto antiga de Capivaristo com
seu tatatatatatatatatatatatataravo

A entrada terd um ntimero N indicando em quantos niveis acima do capivaristo o referido ancestral esta. Por
exemplo, seu bisavo estd 3 niveis acima dele (é o pai do pai do pai dele) e seu trisavo estd 4 niveis acima dele (pois
€ o pai do bisav0). Dai para cima vem o tataravd e quantos tas forem necessarios a frente.

Entrada
A entrada contém um inteiro N (1 < N < 10%).

Saida

Imprima uma linha contendo o ancestral que estd N niveis acima do Capivaristo (em letras mintsculas e sem

acentuacdo).
Exemplos
Entrada Saida
2 avo
Entrada Saida
5 tataravo
Entrada Saida
6 tatataravo
Entrada Saida
16 tatatatatatatatatatatatataravo
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Problema D. Doce, doce, parece que tem mel

Ndo, ndo va embora
T6 precisando de vocé agora

Vem pra cd, € abacaxi de Marataizes
Olha que beleza de fruta selecionada

E abacaxi, mas €& abacaxi do bom

E doce, doce, doce, parece que tem mel

Vem pra cd pra senhora comprar abacaxi

Vem pra cd pra senhora ver que beleza

Vem cd meu senhor, é o senhor ai, é o senhor mesmo

Vem cd homem de Deus, vamos trocar dois dedos de proza aqui
Vem comprar abacaxi

Mas € abacaxi bom demais da conta, € abacaxi de Marataizes
Esse aqui € bom, é da massa boa

Ta maduro, ta granado, ta docinho

Ndo, nao faz sentido
O nosso amor esta correndo risco

Tendo em vista que muitas capivaras da UFV estdo resfri-
adas, estava invidvel delas participarem da Maratona SL
Para resolver isso, foi encomendada uma carga de abacaxi
da massa amarela de Marataizes a ser entregue em Vigosa:
alunos do curso de farmécia vao fazer expectorantes com o
produto — o que sobrar serd utilizado para fazer torta para
servir na mesa do RU (faga fila para comer, mas ndo empurra
ndo!).

O problema é que esse abacaxi é docinho, docinho e parece
que tem mel. Com isso, muitas abelhas sdo atraidas para o
caminhdo. O departamento de apicultura da UFV notou um
fato interessante: sempre que o caminhdo sem abelhas passa
por uma estrada, milhares de abelhas sdo atraidas por essa beleza de fruta selecionada e ficam no caminhéo se
alimentando. Por outro lado, se 0 caminhdo com abelhas passar por uma estrada, os insetos saem dele (provavel-
mente porque eles ja se alimentaram bem).

O veiculo sai de Marataizes sem nenhuma abelha e, portanto, se ele passar por uma quantidade par de estradas
até sua cidade de destino, entdo ele chegara sem nenhum desses insetos.

Infelizmente, apesar do preco da fruta ser pequenininho, pequenininho, o frete é muito caro. Vocé foi contratado
para desenvolver um software capaz de calcular a rota mais barata entre Marataizes e Vigosa, supondo que ela
devera passar por um ntmero par de estradas (para ndo correr o risco dele ter abelhas e elas picarem os estudan-
tes).

Entrada
A entrada comeca com uma linha contendo dois inteiros N e M (2 < N < 10°,1 < M < 5 x 10°) indicando,
respectivamente, o niamero de cidades e estradas pelas quais o caminhao pode passar.

A seguir, ha M linhas, sendo que a i-ésima linha contém trés inteiros u; v; ¢;, indicando que ha uma estrada de
mao tnica conectando as cidades u; a v; e que o custo para o caminhdo atravessar essa estrada é ¢;. (1 < u;,v; < N,
0<c; <10%).

Saida

Imprima um inteiro indicando o custo minimo necessario para percorrer uma rota entre Marataizes (cidade 1) e
Vigosa (cidade V) passando por uma quantidade par de estradas. Imprima —1 se isso ndo for possivel.
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Exemplos

Entrada Saida

5
4
3

— =W
w N W W

2

Hé& uma rota com custo 5 ligando as cidades 1 (Marataizes) a 3 (Vigosa), mas ele usa um ntimero impar de estradas.
A melhor rota utilizando uma quantidade par consiste em ir da cidade 1 a 2 e, depois, de 2 a 3.
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Problema E. Equilibrando baloes

No inicio da Maratona de Programacéo os Staff voluntarios
correm bastante para entregar balGes, pois muitos times fa-
zem rapidamente as questdes mais faceis da prova. J4 no
final da competigdo, a entrega de baldes fica mais rara e eles
tém tempo de sobra. Neste ano eles até usaram os baldes de
gds hélio para manter o Capivaristo equilibrado no ar!

(obs.: Capivaristo é a capivara de peliicia dada como prémio!).

Ao terminar a competi¢do, os competidores, empolgados
com a ideia, também tentaram fazer o mesmo. O desafio
foi pegar um objeto e equilibra-lo com os baldes que ganha-
ram na maratona. Para isso, precisam escolher baldes de tal
forma que a densidade deles com o objeto seja igual a densi-
dade do ar. A densidade, nesse caso, é a razdo entre a massa
total dos baldes escolhidos e objeto e o volume total deles.

Para evitar problemas de precisdo de ponto flutuante, os
competidores escolheram unidades arbitrdrias de tal forma
que todos os valores fossem inteiros.

Sera que todos conseguem tal proeza?

Entrada

A entrada comega com uma linha contendo quatro ntimeros inteiros: N, K, Opr e Oy, sendo N (1 < N < 15) 0
ntmero de baldes do time, K (1 < K < 5 x 10%) a densidade do ar, Oy; e Oy (1 < Oy < 105, 1 < Oy < 10%)
respectivamente a massa e o volume do objeto que querem equilibrar.

As N linhas seguintes contém a massa M; e o volume V; do i-ésimo baldo (1 < M; < 105, 1 < V; < 10%).

Saida

Se for possivel equilibrar o objeto usando os baldes do time, escreva quais baldes usar, em ordem crescente (se

”

houver mais de uma solugédo, pode escrever qualquer uma delas). Se ndo for possivel, escreva “: (”.

Exemplos

Entrada Saida
4 5 14 3 3
35 6
5 6
21 4
2 3

4 14421 _ 35

A densidade do grupo objeto e baldo 3 é 575~ = =2 = 5, amesma do ar.

Entrada Saida
5386 2
11
40
44
43
15

~ = B ©

8+40+15
6+8+7

A densidade do grupo objeto e baldes 2 e 5 é =% =3, amesmadoar.

Entrada Saida
3544 H
20 4
30 5
10 10
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Problema F. Falando Capivarés

Capivaristo é professor de linguagens na UniCapi. Em suas aulas
ele ensina aos seus alunos como as palavras devem ser escritas em
capivarés: Devem ser utilizadas sempre letras mintsculas dea a z,
e devem ser seguidas NV regras.

Cada regra define como as letras adjacentes se relacionam nas pa-
lavras. Portanto, cada regra é composta de duas componentes
principais: a letra atual e as préximas letras. Suponha as seguintes
regras:

1. azab
2. b:a

A primeira regra diz que ap0s a letra ‘a’ podem aparecer as letras
‘a’ou’b’. E a segunda regra diz que apds a letra ‘b’ pode aparecer
apenas a letra “a’. Desta forma, as palavras “aabab”, “aaa” e “d”
pertencem ao capivarés. Ja as palavras “abb”, “da” e “abc” ndo

pertencem.

Apbs ensinar a gramatica, Capivaristo preparou uma prova para seus alunos. A primeira questdo da prova tinha
o seguinte enunciado: “Dada uma palavra S, qual o menor nimero de caracteres de S que devem ser alterados
para que a palavra S se torne parte do capivarés?”

Nenhum de seus alunos conseguiu resolver este problema, nem mesmo Capivaristo e, por isso, ele quer que vocé
e sua equipe facam um programa para resolvé-lo.

Entrada
A entrada consiste em diversas linhas. Na primeira linha é dado um inteiro NV (1 < N < 26). Nas proximas N
linhas sdo dados um caractere a; (a; € {a,...,z}), uminteiro K (1 < K < 26) e K caracteres b; (b; € {a,...,2}),

sendo a; a letra atual e b; as possiveis préximas letras.

Note que se ndo é dada a lista de pr6ximas letras para um caractere, assumimos que é uma lista vazia.
Por fim, é dada uma string S (1 < |S| < 10%).

Saida

A saida consiste em um tinico inteiro que representa a quantidade minima de caracteres que devem ser alterados
na palavra de entrada para que ela pertenca ao capivarés. Caso ndo seja possivel, escreva -1.

Exemplos

Entrada Saida

Entrada Saida

b1l a
bbaaabb

Entrada Saida

2 b c
1 c

Q0 9 Ww

1d
abcdefgh
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Problema G. Guardiao da lagoa

Sellas participou de varias edi¢des da Maratona da SI e re-
solveu inimeras questdes com capivaras e jacarés. Ele sabe
que sdo personagens inspirados no campus da UFV pois ji
viu muitas capivaras em sua caminhada de casa para o DPI
e de volta para casa. Mas ele ainda ndo viu o jacaré da lagoa!

Determinado a chegar na préxima Maratona da SI j4 tendo
visto o jacaré da lagoa, Sellas resolveu montar uma tenda na
margem da lagoa e ficar de guarda dia e noite até avistar o
jacaré.

A tenda sera formada por 3 hastes de mesmo tamanho, apoi-
adas no chdo plano por uma das extremidades a com as ou-
tras extremidades se encontrando no topo. Serdo dados o
comprimento das hastes e as coordenadas cartesianas dos
pontos de apoio das hastes no chédo e vocé deve determinar
a altura da tenda.

No exemplo ao lado, as hastes tém tamanho 3.5 e os pontos
de apoio sdo A = (0.0,0.0), B = (3.0,0.0) e C' = (1.5,2.0) -

todos estdo sempre no plano z = 0. Esta tenda tem altura aproximada de 3.131867, que é a coordenada z do ponto

T, o topo da tenda.

Entrada

A entrada comega com uma linha contendo o comprimento L das hastes (1.0 < L < 100). Em seguida, 3 linhas,
cada uma com dois valores reais, as coordenadas « e y dos pontos de apoio das hastes (0.0 < z4,2p5,x¢c < 100 e

0.0 < ya,yB,yc < 100).

Obs.: é garantido que os pontos de apoio sdo disjuntos, que é possivel montar a tenda com os dados da entrada e que a altura

é maior que 0.

Saida

Escreva a altura do topo da tenda. A saida serd considerada correta se estiver com um erro absoluto ou relativo

menor que 10~ em relagdo a saida do juizes.

Exemplos

Tenda do Sellas

Entrada

Saida

= W o Ww
»noom
(]
o

3.13186745409

Entrada

Saida

WPk O Ww
o wom
(@)

o

3.13186745409

O primeiro exemplo é a tenda do enunciado. O segundo é a mesma tenda, com os pontos em outra ordem.
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Problema H. Hipopotomonstrosesquipedaliofobia

Ed recebeu uma tarefa no inicio do semestre que foi muito
dificil realizar: dada uma palavra, determinar o maior tre-
cho sem letras repetidas. Por exemplo, em “maratona” a

resposta é “raton”. Ed sofre de Hipopotomonstrosesquipe- C AP'VAR I S SI MO

daliofobia (aversdo a palavras longas) e ndo consegue nem TICO

olhar para algumas palavras, como “anticonstitucionalissi- M E LO D R A M A

mamente”.

amente 7
>
N

A tarefa que Ed precisa resolver agora é impossivel para ele:
dada uma palavra e um ndmero K, determinar o tamanho
do maior trecho em que nenhuma letra aparece mais que K
vezes. Ed precisa da sua ajuda!!

Entrada

A primeira linha da entrada tem uma palavra que pode ter
até 10° caracteres, todos eles letras mintsculas. A segunda
linha contém o ntimero K (1 < K < 1000).

Saida

Escreva o tamanho do maior trecho da palavra em que nenhuma letra aparega mais que K vezes.

Exemplos

Entrada Saida
capivara 5
1

Entrada Saida
anticonstitucionalissimamente 8
1

Entrada Saida
anticonstitucionalissimamente 15
2

Entrada Saida
anticonstitucionalissimamente 25
4

No primeiro exemplo, o maior trecho que néo repete letras (nenhuma aparece mais que K = 1 vez) tem 5 letras
(capivoupivar). Nosegundo é tucional, com 8 letras.

No terceiro, o maior trecho em que nenhuma letra aparece mais que 2 vezes tem 15 letras (“onalissimamente”).
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Problema l. Invocando Oberlan Romao

Capivaristo dos Lagos foi premiado na Maratona SI e pla-
neja gastar o dinheiro do prémio viajando de carro de Vigosa
até uma praia do nordeste. O problema é que a viagem serd
muito longa os gastos serdo altissimos.

Sabe-se que a malha rodovidria brasileira é composta por
vérias cidades, que sdo conectadas por estradas (palmas
para quem fez isso, fazendo estradas passarem no meio de
cidades como Ponte Nova e Manhuacu, para atrasar as via-
gens). Para cada estrada, sabe-se aproximadamente a quan-
tidade de gasolina gasta para atravessa-la (suponha que o
gasto de se atravessar cidades seja zero).

O que muitos ndo sabem é que Capivaristo ndo é famoso
apenas por quebrar a lei da universidade (sabotando os pro-
gramas de alunos da Computagdo), mas também por as ve-
zes quebrar as leis da fisica: ele possui poderes magicos que
podem ser utilizados para tornar negativo o consumo de ga-
solina do carro nas estradas.

Capivaristo sempre comega as viagens com uma quantidade
M de poderes magicos (“mana”). Quando ele sai de uma ci-
dade e entra em uma estrada E; na qual seriam consumidos
g; litros de gasolina, se ele disser as palavras magicas “Ober-
lan Rom&o”, seu carro ganhara g; litros de gasolina (em vez
de consumir) ao percorrer essa estrada (mas isso consumird
m; unidades de sua mana, que nunca podera ficar negativa).
A maégica dura apenas até ele terminar de percorrer essa estrada (ou seja, se ele quiser mais gasolina precisard di-
zer as palavras novamente). O tanque de combustivel de seu carro tem capacidade infinita.

Ajude Capivaristo a encontrar a rota que gastara a menor quantidade possivel de gasolina.

Entrada

A entrada comega com 3 inteiros: N E M (1 < N < 500,0 < E <5000,0 < M < 15) indicando, respectivamente,
a ndmero de cidades, estradas e a quantidade de mana que Capivaristo inicialmente possui.

A seguir, hé F linhas. Cada linha i descreve a i-ésima estrada com 4 inteiros u; v; g; m; (1 < u,v < N,0 < g; < 105,
1 <'m; < 15) indicando que a estrada conecta as cidades u; a v; (elas sdo de méao tinica), que gasta-se g; litros de
gasolina para atravessa-la e que sdo necessarias m; unidades de mana cada vez em que se usa as palavras magicas
nela.

Saida

Imprima a quantidade minima de gasolina que Capivaristo gastaria para sair de Vigosa (cidade 1) e chegar a praia
(que fica na cidade N). Imprima IMPOSSIVEL se isso ndo for possivel.

Exemplos

Entrada Saida

g = w N o
o U oY W N O
g oUW N o
o O O W U
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Entrada Saida

SR W N R oY
O oy W DN o
g o w N o U
o oY W U

56 5 6

No primeiro exemplo, a melhor rota é 1,2, 3, 6: Capivaristo gastaria 8 litros de gasolina da cidade 1 para 2. Ao ir
da 2 para a 3 ele invocaria “Oberlan Roméao” e ganharia 2 litros. Ele falaria as palavras magicas novamente ao ir
da 3 para a 6, ganhando mais 3 litros.

No segundo exemplo, ele faria a mesma rota, mas usaria as palavras magicas na estrada (1, 2), ganhando 8 litros de
gasolina (nesse caso, ele vai ganhar mais gasolina do que gastara na viagem, ficando com um consumo negativo!).
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Problema J. Jogada de mestre

Capivaristo e Capivario, dois amigos maratonistas e compe-
tidores de longa data, receberam uma lista de N questdes
para treinar para a préxima Maratona da SI. Ao analisarem
a lista, perceberam que algumas questdes sdo relacionadas,
pois abordam tépicos ou exigem técnicas muito semelhan-
tes. Essa relagdo é sempre mutua: se a questdo X é relacio-
nada a questdo Y, entdo Y também é relacionada a X.

Para maximizar a variedade de seus aprendizados, eles de-
cidiram dividir todas as questdes entre si de uma forma es-
pecifica: nenhum deles pode ficar com duas questdes que
sejam relacionadas em seu conjunto de treino pessoal e to-
das as questdes devem ser estudadas.

Contudo, Rened, o elaborador de problemas e conhecido
por seus desafios complexos, quer testar a capacidade de
andlise dos amigos. Ele pretende adicionar uma tinica nova
relacdo de semelhanca entre duas questdes (que ainda nao
sdo diretamente relacionadas), de forma que a divisdo dese-
jada pelos amigos se torne impossivel.

Sua tarefa é ajudar Rened. Dado o conjunto inicial de questdes e suas relagdes, determine se a divisdo ja é im-
possivel com as relagdes atuais. Se néo for, verifique se é possivel adicionar uma nova relacdo para impossibilita-la
e, em caso afirmativo, sugira um par de questdes para Rened relacionar.

Entrada

A primeira linha da entrada contém dois inteiros N (1 < N < 10°) e M (0 < M < 2 x 10°), representando a
quantidade de questdes na lista e o ntiimero de relagdes de semelhanca ja existentes, respectivamente.

Cada uma das M linhas seguintes contém dois inteiros U e V (1 < U,V < N, U # V), indicando que a questdo U
e a questdo V sdo relacionadas.

Saida

* Se a divisdo das questdes ja era impossivel, escreva: “JAERA”.
* Se ndo for possivel Rened atrapalhar a divisdo com uma tinica nova relagdo, escreva: “SEGURO”.

¢ Caso contrério, na primeira linha escreva “SABOTAGEM” e na segunda linha escreva os dois inteiros U
e V que representam a nova relagdo que Rened deve criar. Se houver multiplas solugdes, qualquer uma é
valida.

Exemplos

Entrada Saida
10 SEGURO

Entrada Saida
SABOTAGEM
1 3

ooy U DN 0
O 1 o U b W DN I

Entrada Saida
SEGURO

N
i
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Problema K. Kaprekar

A Constante de Kaprekar, 6174, foi descoberta por um pro-
fessor indiano. Considere o seguinte processo, que funciona
para qualquer niimero de até 4 digitos com pelo menos dois
digitos diferentes:

1. Ordene os digitos em ordem decrescente e em ordem
crescente, formando dois nimeros.
(complete com 0’s, se for caso, para ter 4 digitos)

2. Subtraia o menor do maior.

3. Repita o processo com o resultado.

Isso sempre termina no nimero 6174!

Exemplo, para 2435:

* 5432 — 2345 = 3087
e 8730 — 0378 = 8352
* 8532 — 2358 = 6174

Importante enfatizar que deve-se completar com 0 para sempre ter 4 digitos. Exemplo, para 1121:

2111 — 1112 = 0999
9990 — 0999 = 8991 (em vez de 999 — 999 = 0)
9981 — 1899 = 8082
8820 — 0288 = 8532
8532 — 2358 = 6174

Note que quando se chega ao 6174 ndo se sai mais dele:
* 7641 — 1467 = 6174

Sua tarefa é ler um ntimero e informar a quantidade de passos até chegar ao 6174.

Entrada
A entrada contém um niimero inteiro de até 4 digitos com pelo menos dois digitos diferentes.
Saida
Escreva o nimero de passos até chegar a constante de Kaprekar.
Exemplos
Entrada Saida
2435 3
Entrada Saida
1121 5
Entrada Saida
288 2
Entrada Saida
4176 1
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Problema L. Limpando a String

Durante o seu passeio matinal pela lagoa, Capivaristo en-
controu uma string S abandonada na beira da 4gua. Estava
suja, cheia de letras estranhas no meio, mas ao olhar com
atencdo, ele teve uma suspeita: serd que aquela string era
sua string favorita 7', mas com um pedaco sujo no meio?

Capivaristo levou a string encontrada para casa e decidiu
usar sua maquina de limpar strings. Essa maquina é muito
eficiente, mas tem uma limita¢do: ela s6 consegue remover
exatamente uma por¢ido continua de caracteres da string.
Depois disso, ela cola automaticamente as partes restantes.

Agora ele quer saber: é possivel obter exatamente a string T’
ao usar a maquina de limpeza uma tinica vez sobre a string
S?

Sua tarefa é ajuda-lo a descobrir se a maquina conseguira
restaurar sua string favorita.

Entrada

A entrada consiste em duas linhas. A primeira contém S, a

Strig

dljffs| djfksc, jfdng

string encontrada por Capivaristo. E a segunda contém T, a string favorita de Capivaristo. (1 < |T'| < |S] < 109).

Ambas as strings sdo compostas apenas por caracteres mintisculos de a a z.

Saida

A saida deve conter uma tnica linha contendo “sim” (sem as aspas) caso seja possivel restaurar a string favorita

de Capivaristo. Ou “nao” (sem as aspas), caso contrario.

Exemplos
Entrada Saida
capivaristando sim
capivaristo
Entrada Saida
maratonadeprogramacao sim
programacao
Entrada Saida
pizxyzas nao
pizza

No primeiro caso teste a maquina pode remover “and” de S.

No segundo caso teste a maquina pode remover “maratonade” de S.

No terceiro caso teste ndo é possivel remover uma porgdo consecutiva de S para se obter 7T'.
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Problema M. Minha senha super secreta

Capivaldo vivia esquecendo suas senhas. Ele esqueceu até
mesmo a senha do seu time da Maratona da SI quando par-
ticipou ano passado (nesse caso a senha fisica, o papel com
a senha distribuido no inicio da competicao).

O que acontece é que antes ele usava palavras simples, como
“ALUNQO” e “CADERNO”, mas os sistemas atuais ndo acei-
tam esse tipo de senha, sendo necessdrio incluir pelo menos
um digito.

Mas Capivaldo acaba de ter uma ideia para conseguir in-
cluir digitos em suas senhas sem precisar se lembrar dos
digitos escolhidos: dada uma palavra sem vogais repetidas,
os digitos sdo gerados pela posi¢do de cada vogal na pala-
vra, em ordem alfabética. Assim, eles ficam escondidos na
prépria palavra.

Por exemplo, a palavra ALUNO esconde os digitos 042, con-
forme esquema abaixo. As vogais A, O, U estdo nas posi¢des
042.

01112
A|/L|U|N

W

O w

Outro exemplo, a palavra CADERNO esconde a senha 136.

0|12 |3]|4
C/IA/DI/E|R|N|O

Q1
o)}

As senhas de Capivaldo, nesses casos, sdo respectivamente ALUNO042 e CADERNO136.

Entrada

A entrada contém uma palavra em letras maitisculas de no maximo 10 caracteres, contendo pelo menos uma
vogal e sem vogal repetida.

Saida

Escreva a senha correspondente, conforme descrito no enunciado.

Exemplos

Entrada Saida
ALUNO ALUNOO042

Entrada Saida
CADERNO CADERNO136

Entrada Saida
UAI UATI120

Entrada Saida
PERNAMBUCO PERNAMBUC04197
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